Технические требования к предоставляемым графическим материалам

 для нанесения на изделия из стекла, керамики и фарфора

 методом деколирования.
  ВНИМАНИЕ! Все макеты принимаются только в векторной графике.
1. Технические требования для векторных макетов:
              Принимаемые форматы -
              Corel Draw (Х5 и меньше) *.cdr
              Adobe Illustrator (СS5 и меньше) *.ai, *.eps 

              Все шрифты должны быть в кривых. 

              Размер логотипа, макета нанесения в масштабе 1:1.

              Цвета макета должны быть раскрашены, либо указаны в соответствии с PANTONE Solid Coated 

              System, либо  предоставить образец цвета. В противном случае претензии по цветовому решению  

              макета не принимаются.

              Минимально допустимая толщина линий и расстояние между объектами -
           -     для деколирования – 0,4…0,5 pt.

2. Технические требования для растровых изображений:
Принимаемые форматы –

Adobe Photoshop (*.psd, *.tif)
В цветовой модели CMYK, с разрешением 600 dpi и выше, в масштабе 1:1.
ВНИМАНИЕ! Обо всех изменениях в макете, заказчик обязан предупреждать менеджера или дизайнера, ведущего все работы по согласованию макета. В противном случае компания не несет ответственность за произведенную работу.
   В случае, если заказчик не располагает макетом, соответствующим техническим требованиям, или требуется продолжительная доработка макета, дизайнер имеет право оценить время отрисовки, доработки макета.

   Стоимость работ по отрисовке изображений – 

          500 руб. в час, 

           мин. стоимость – 400 руб.
